IES Carmen Pantién Departamento de Dibujo Priego de Cérdoba

A o A .

CRITERIOS DE EVALUACION
CURSO 2022/2023

Educacion Plastica Visual y Audiovisual 2° ESO
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual 3° ESO
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual -4° ESO
Dibujo Técnico I- 1° Bachillerato

Dibujo Técnico II- 2° Bachillerato



IES Carmen Pantion
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1. EDUCACION PLASTICA Y VISUAL 2° ESO

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE

APRENDIZAJE EVALUABLES

(Ponderaciones de los criterios en Séneca)
BLOQUE 1. Expresion plastica

Contenidos:

1. Los elementos configuradores de la imagen: el punto, la linea, el plano y el claroscuro.

2. El Color: colores primarios, secundarios sus mezclas, gamas de colores célidos y frios

3. Las texturas: textura visual y textura tactil. Técnicas para la creacion de texturas.

4.  Realizacién de un proceso creativo personal siguiendo las distintas fases: idea inicial, bocetos,

pruebas, ejecucion definitiva.

5. Evaluacion y analisis de procesos creativos.

6. El collage distintos procedimientos: corte, rasgado, plegado, figuras tridimensionales.

7. Procedimientos y técnicas: secas y himedas y mixtas, utilizacidn y conservacion de los

materiales, trabajo con materiales reciclados.

1. Identificar los elementos configuradores de la
imagen.

2. Experimentar con las variaciones formales
del punto, el plano y la linea.

1.1. Identifica y valora la importancia del punto,
la linea y el plano analizando de manera oral y
es- crita imdgenes y producciones grafico
plasticas propias y ajenas.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la
obser- vacion de elementos orgdnicos, en el
paisaje, en los objetos y en composiciones
artisticas, em- pledndolos como inspiracion en
creaciones grafi- co- plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el
plano con el concepto de ritmo, aplicandolos de
forma libre y espontdnea.
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3. Expresar emociones utilizando distintos

elementos configurativos y recursos graficos:

linea, puntos, colores, texturas, claroscuros).

4. Identificar y aplicar los conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo en composi-
ciones basicas.

5. Experimentar con los colores primarios y
secundarios.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la li-
nea y el punto y sus posibilidades tonales, apli-
cando distintos grados de dureza, distintas posi-
ciones del 1apiz de grafico o de color (tumbado
o vertical) y la presion ejercida en la aplicacion,
en composiciones a mano alzada, estructuradas
geométricamente o més libres y espontdneas.

3.1. Realiza composiciones que transmiten
emociones basicas (calma, violencia, libertad,
opresion, alegria, tristeza, etc.) utilizando
distintos re- cursos graficos en cada caso
(claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores...).

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por
escrito y raficamente, el esquema compositivo
basico de obras de arte y obras propias,
atendien- do a los conceptos de equilibrio,
proporcion y rit- mo.

4.2. Realiza composiciones basicas con
diferentes técnicas segun las propuestas
establecidas por escrito.

4 3. Realiza composiciones modulares con dife-
rentes procedimientos grafico-plasticos en
aplica- ciones al disefio textil, ornamental,
arquitectonico o decorativo.

4 4. Representa objetos aislados y agrupados
del natural o del entorno inmediato,
proporcionando- los en relacion con sus
caracteristicas formales y en relacién con su

entorno.

5.1. Experimenta con los colores primarios y
secundarios estudiando la sintesis aditiva y
sustractiva y los colores complementarios.
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6. Identificar y diferenciar las propiedades del
color luz y el color pigmento.

7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales,
tactiles y visuales y valorar su capacidad
expresiva.

8. Conocer y aplicar los métodos creativos
grafico-plasticos aplicados a procesos de artes
plasticas y disefio.

9. Crear composiciones grafico-plasticas
personales y colectivas.

10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad
de la imagen.

11. Conocer y aplicar las posibilidades
expresivas de las técnicas graficoplasticas
secas, himedas y mixtas. La témpera, los
lapices de grafito y de color. El collage.

6.1. Realiza modificaciones del color y sus
propie- dades empleando técnicas propias del
color pig- mento y del color luz, aplicando las
TIC, para ex- presar sensaciones en
composiciones sencillas. 6.2. Representa con
claroscuro la sensacion espa- cial de
composiciones volumétricas sencillas.

6.3. Realiza composiciones abstractas con dife-
rentes técnicas graficas para expresar sensacio-
nes por medio del uso del color.

7.1. Transcribe texturas téctiles a textural
visuales mediante las técnicas de frottage,
utilizandolas

en composiciones abstractas o figurativas.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos
creativos sencillos, mediante propuestas por
escrito ajustdndose a los objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la
elaboracién de disefio gréfico, disefios de
producto, moda y sus multiples aplicaciones.

9.1. Reflexiona y evalua oralmente y por
escrito, el proceso creativo propio y ajeno desde
la idea inicial hasta la ejecucién definitiva.

10.1. Comprende y emplea los diferentes
niveles de iconicidad de la imagen gréfica,
elaborando bocetos, apuntes, dibujos
esquematicos, analiti- cos y miméticos.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico
plasticas conocidas aplicandolas de forma ade-
cuada al objetivo de la actividad.
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11.2. Utiliza el 1dpiz de grafito y de color,
creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abs- tractas mediante la aplicacion
del lapiz de forma continua en superficies
homogéneas o degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando
la técnica de diferentes formas (pinceles,
esponjas, goteos, distintos grados de humedad,
estampa- ciones...) valorando las posibilidades
expresivas segtn el grado de opacidad y la
creacion de tex- turas visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material,
manipulén- dolo, rasgdndolo o doblédndolo y
crea texturas vi- suales y tactiles para elaborar
composiciones, co- llages y figuras
tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas
abstrac- tas y figurativas y las compone con
finalidades ilustrativas, decorativas o
comunicativas.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para
elabo- rar obras de forma responsable con el
medio am- biente aprovechando las cualidades
graficoplasti- cas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su mate-
rial en perfecto orden y estado y lo aporta en el
aula cuando es necesario para llevar a cabo las
actividades.

BLOQUE 2. Comunicacion audiovisual

Contenidos

1. Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor, mensaje, c6digo.
2. Significacion de las imdgenes: significante-significado: simbolos e iconos. Iconicidad.

3. Elementos de la imagen y su significacion. encuadre, formato y composicion.
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4. El Proceso de elaboracion del mensaje audiovisual de la imagen fija a la imagen en

movimiento.

5. Realizacién de un proyecto de animacion.

1. Identificar los elementos y factores que
intervienen en el proceso de percepcion de
imégenes.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt
que posibilitan las ilusiones Opticas y aplicar
estas leyes en la elaboracion de obras propias.

3. Identificar significante y significado en un
signo visual.

4. Reconocer los diferentes grados de
iconicidad en imdgenes presentes en el entorno
comunicativo.

5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes
segln su relacion significante-significado:
simbolos e iconos.

6. Describir, analizar e interpretar una imagen
distinguiendo los aspectos denotativo y
connotativo de la misma.

1.1. Analiza las causas por las que se produce
una ilusion Optica aplicando conocimientos de
los proce- sos perceptivos.

2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones
Opticas segun las distintas leyes de la Gestalt.
2.2. Disefia ilusiones 6pticas basdndose en las
leyes de la Gestalt.

3.1. Distingue significante y significado en un
signo visual.

4.1. Diferencia imagenes figurativas de
abstractas.

4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en
una serie de imagenes.

4.3. Crea imédgenes con distintos grados de
iconici- dad basdndose en un mismo tema.

5.1. Distingue simbolos de iconos.

5.2. Disefia simbolos e iconos.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen
identificando, clasificando y describiendo los
elementos de la misma.
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7. Analizar y realizar fotografias
comprendiendo y aplicando los fundamentos de
la misma.

8. Analizar y realizar cdmics aplicando los
recursos de manera apropiada.

9. Conocer los fundamentos de la imagen en
movimiento, explorar sus posibilidades
expresivas.

10. Diferenciar y analizar los distintos
elementos que intervienen en un acto de
comunicacion.

11. Reconocer las diferentes funciones de la
comunicacion.

12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes
visual y audiovisual con distintas funciones.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura
subjetiva, identificando los elementos de
significacion, narrativos y las herramientas
visuales utilizadas, sacando conclusiones e

interpretando su significado.

7.1. Identifica distintos encuadres y puntos de
vista en una fotografia.

7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres
y puntos de vista aplicando diferentes leyes
compositivas.

8.1. Disefia un cédmic utilizando de manera
adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas
cinéticas y onomatopeyas.

9.1. Elabora una animacion con medios
digitales y/o analdgicos.

10.1. Identifica y analiza los elementos que
intervienen en distintos actos de comunicacién

visual.

11.1. Identifica y analiza los elementos que
intervie- nen en distintos actos de comunicacion
audiovisual.

11.2. Distingue la funcién o funciones que
predomi- nan en diferentes mensajes visuales y
audiovisua- les.

12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y
audio- visuales con distintas funciones
utilizando diferen- tes lenguajes y cédigos,
siguiendo de manera orde- nada las distintas
fases del proceso (guidn técnico, storyboard,
realizacion...). Valora de manera critica los
resultados.
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13. Identificar y reconocer los diferentes
lenguajes visuales apre- ciando los distintos
estilos y tendencias, valorando, respetando y

disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

14. Identificar y emplear recursos visuales
como las figuras retdricas en el lenguaje
publicitario.

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando
obras de manera critica, ubicandolas en su
contexto histdrico y sociocultural,
reflexionando sobre la relacion del lenguaje
cinematografico con el mensaje de la obra.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje
multimedia, valorar las aportaciones de las
tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

BLOQUE 3. Dibujo técnico

Contenidos

13.1. Identifica los recursos visuales presentes
en mensajes publicitarios visuales y
audiovisuales.

14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando
recursos visuales como las figuras retoricas.

15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de
cine, ubicdndola en su contexto y analizando la
narrativa cinematogréfica en relacion con el
mensaje.

16.1. Elabora documentos multimedia para
presentar un tema o proyecto, empleando los
recursos digitales de manera adecuada

1. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabén, representacion de angulos con

el juego de escuadras.

2. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta de segmentos.

3. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabon

4. Trazado de perpendiculares y paralelas con compas

5. Angulos. Clasificacion, operaciones con dngulos. Suma, resta, divisiones.

6. Proporcionalidad: division de un segmento mediante el Teorema de Thales.

7. Lugares geométricos definicion y trazados mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas

paralelas, planos paralelos.

8. Resolucion de trazados con rectas y curvas.

9. Los tridngulos: clasificacién y trazados.: el baricentro, el incentro o el circuncentro.

10. Los cuadrilateros: clasificacion, trazados.
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11. Los Poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular.

12. La proporcion: teorema de Thales.

1. Comprender y emplear los conceptos
espaciales del punto, la linea y el plano.

2. Analizar cémo se puede definir una recta con
dos puntos y un plano con tres puntos no
alineados o con dos rectas secantes.

3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando
la escuadra y el cartabon, habiendo repasado
previamente estos conceptos.

4. Conocer con fluidez los conceptos de
circunferencia, circulo y arco.

5. Utilizar el compds, realizando ejercicios
variados para familia- rizarse con esta
herramienta.

6. Comprender el concepto de dngulo y
bisectriz y la clasificacion de angulos agudos,
rectos y obtusos.

7. Estudiar la suma y resta de dngulos y
comprender la forma de medirlos.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso
de construccion.

9. Diferenciar claramente entre recta y
segmento tomando medidas de segmentos con
la regla o utilizando el compas.

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de
puntos, usando la regla, resalta el tridngulo que
se forma.

2.1. Senala dos de las aristas de un
paralelepipedo, sobre modelos reales,
estudiando si definen un plano o no, y
explicando cudl es, en caso afirmativo.

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y
perpendiculares a otra dada, que pasen por
puntos definidos, utilizando escuadra y cartabon
con suficiente precision.

4.1. Construye una circunferencia lobulada de
seis elementos, utilizando el compds.

5.1. Divide la circunferencia en seis partes
iguales, usando el compas, y dibuja con la regla
el hexagono regular y el tridngulo equilétero
que se posibilita.

6.1. Identifica los dngulos de 30°, 45°, 60° y 90°
en la escuadra y en el cartabdn.

7.1. Suma o resta de dngulos positivos o
negativos con regla y compas.

8.1. Construye la bisectriz de un angulo
cualquiera, con regla y compas.

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta,
midiendo con la regla o utilizando el comps.
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10. Trazar la mediatriz de un segmento
utilizando compas y re- gla. También utilizando

regla, escuadra y cartabdn.

11. Estudiar las aplicaciones del teorema de
Thales.

12. Conocer lugares geométricos y definirlos.

13. Comprender la clasificacion de los
triangulos en funcidén de sus lados y de sus
angulos.

14. Construir tridngulos conociendo tres de sus
datos (lados o angulos).

15. Analizar las propiedades de los puntos y
rectas caracteristi- cos de un triangulo.

16. Conocer las propiedades geométricas y
matematicas de los tridngulos rectdngulos,
aplicandolas con propiedad a la construccién de
los mismos.

17. Conocer los diferentes tipos de

cuadrilateros.

18. Ejecutar las construcciones mas habituales
de paralelogra- mos.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento
utilizando compas y regla. También utilizando
regla, escuadra y cartabon. 11.1. Divide un
segmento en partes iguales, aplicando el
teorema de Thales.

11.2. Escala un poligono aplicando el teorema
de Thales.

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los
ejemplos mds comunes de lugares geométricos
(mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera,

rectas paralelas, planos paralelos... )

13.1. Clasifica cualquier tridngulo, observando

sus lados y sus dngulos.

14.1. Construye un tridngulo conociendo dos
lados y un dngulo, o dos angulos y un lado, o
sus tres lados, utilizando correctamente las
herramientas.

15.1. Determina el baricentro, el incentro o el
circuncentro de cualquier tridngulo,
construyendo previamente las medianas,
bisectrices o mediatrices correspondientes.

16.1. Dibuja un tridngulo rectdngulo
conociendo la hipotenusa y un cateto.

17.1. Clasifica correctamente cualquier
cuadriltero.

18.1. Construye cualquier paralelogramo
conociendo dos lados consecutivos y una

diagonal.
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19. Clasificar los poligonos en funcién de sus
lados, reconociendo los regulares y los
irregulares.

20. Estudiar la construccién de los poligonos
regulares inscritos en la circunferencia.

21. Estudiar la construccion de poligonos
regulares conociendo el lado.

22. Comprender las condiciones de los centros
y las rectas tangentes en los distintos casos de
tangencia y enlaces.

23. Comprender la construccion del 6valo y del
ovoide bésicos, aplicando las propiedades de las
tangencias entre circunferencias.

24. Analizar y estudiar las propiedades de las
tangencias en los 6valos y los ovoides.

25. Aplicar las condiciones de las tangencias y
enlaces para construir espirales de 2,3,4y 5

centros.

26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y
traslaciones apli- cdndolos al disefio de
composiciones con médulos.

27. Comprender el concepto de proyeccion
aplicandolo al dibujo de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de las acotaciones
practicando sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del andlisis de sus vistas
principales.

19.1. Clasifica correctamente cualquier
poligono de 3 a 5 lados, diferenciando
claramente si es regular o irregular.

20.1. Construye correctamente poligonos
regulares de hasta 5 lados, inscritos en una
circunferencia.

21.1. Construye correctamente poligonos
regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.

22.1. Resuelve correctamente los casos de
tangencia entre circunferencias, utilizando
adecuadamente las herramientas.

23.1. Construye correctamente un valo regular,
conociendo el didmetro mayor.

24.1. Construye varios tipos de dvalos y
ovoides, segun los didmetros conocidos.

25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3
y 4 centros.

26.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones,
giros y simetrias de modulos.

27.1. Dibuja correctamente las vistas
principales de volumenes frecuentes,
identificando las tres proyecciones de sus
vértices y sus aristas.
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2. EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL
3°ESO

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual (tercer curso)
Criterios de

evaluacion
. , Ponderacion de .
Competencias especificas o . Saberes minimos
cada criterio:
4'55
1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de EPV3.A.l.
las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenidoenel 1.1. EPV3.A2.
desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio EPV.3.A3.
como parte de la propia cultura, para entender como se convierten | o EPV3.A3.
en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y
de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su
proteccion y conservacion, teniendo especial consideracién con el
patrimonio andaluz. EPV3.E.L
1.3. EPV3.E.2.
CCL1,CPSAAI1, CPSAA3, CCl, CC3, CCEC1, CCEC3. EPV3E3.
EPV.3.C3.
2.1 EPV.3.C4.
2. Explicar las producciones pldsticas, visuales y audiovisuales EPV3.B.1.
propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que EPV.3.B.2.
conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de 29
Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso EPV3.B.3.
desde la intencidn hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las EPV.3B 4.
experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para EPV3.B.S.
superar estereotipos. EPV.3B.1.
EPV3.BS5.
CCL1,CCL2,CDI1,CPSAA4,CCl1,CC3,CCEC2. 23 EPV.3.C.1.
EPV.3.B.3.
EPV.3.BA4.
realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y EPV3.B.S.
el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos. EPV3B.1.
2.3. EPV3.BS.
EPV3.C.1.
3 31 EPV3.D.1.

EPV.3.D.2.
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3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales,

ostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacién e 3.2.

interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer
la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

CCL2,CDI1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2. 3.3.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y

respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su  4.1.

contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y respuestas.

CCL2,CD1,CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

42.
5.1.
5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad, para expresar la
vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como
para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexién
critica y la autoconfianza. 52.
CCL2, CPSAAT1,CPSAA3,CPSAA4,CC3,CCEC3, CCEC4.
5.3.
6.1.
6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias
y desarrollar la identidad personal, cultural y social.
CCL2,CDI1, CPSAA3, CC1, CCEC3. 62.
6.3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades 7.1
que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el
disefo y la realizacién de un proyecto artistico.

CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCEC4.

7.2.

Priego de Cérdoba

EPV.3.ALlL.
EPV3.A3.
EPV.3.D.1.
EPV.3.D.2.

EPV.3.B 3.
EPV.3.B 4.
EPV3.DA4.

EPV.3.C.1.
EPV.3.C.2.
EPV3.C3.
EPV3.C4.
EPV3.D.1.

EPV.3.C3.
EPV.3.C4.
EPV.3.D.3.
EPV.3.DA4.

EPV.3.C.1.
EPV.3.C.2.
EPV3.C3.
EPV.3.C4.
EPV.3.DA4.

EPV.3BJ5.
EPV.3.C.1.
EPV.3.C2.
EPV.3.C3.
EPV3.C4.
EPV.3.D.2.

EPV3.C.1.
EPV.3.C2.
EPV.3.C3.
EPV.3.CA4.

EPV3.ALlL.
EPV.3.A2.
EPV.3.A3.

EPV.3BJ5S.
EPV3.E.l.
EPV.3.E.2.
EPV.3.E3.
EPV3EA4

EPV3.A2.
EPV.3.A3.

EPV.3.C.1.
EPV.3.C3.
EPV3.C4

EPV.3.D.3.

EPV3.C2.
EPV.3.C3.
EPV.3.C4.
EPV.3EA4.
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EPV.3B.1.
8.1. EPV3.D.1.
EPV.3.D.2.

EPV.3B.1.
EPV.3.B.2.
EPV.3.B 3.
EPV.3.B 4.
EPV.3B.S.
EPV3.D.1.

EPV3.B.1.
EPV3.B.2.
8.3. EPV3.D.1.
EPV3.D2.
EPV3.DA4.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el
proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, 8.2.
para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC4.

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1

1.1. Reconocer los factores histdricos y sociales que rodean las producciones plésticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y
su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva
de género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y
artistico a través del conocimiento y el anélisis guiado de obras de arte.

1.3. Analizar la importancia de las formas geométricas bdsicas identificando los elementos plasticos
del Lenguaje Visual en el arte y en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el
mosaico romano.

Competencia especifica 2

2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos y mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad cultural.

2.2. Analizar, con autonomia, diversas producciones artisticas, incluidas las propias, las de sus
iguales y las del patrimonio cultural y artistico, valorando el patrimonio andaluz, desarrollando con
interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

2.3. Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza donde puedan aplicarse distintas situaciones
compositivas, utilizando para ello las técnicas de expresion gréfico-plasticas bidimensionales
necesarias.

Competencia especifica 3

3.1. Seleccionar y describir propuestas plésticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y
épocas, analizdndolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas
a su cultura personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinion personal de forma
abierta.
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3.3. Identificar la importancia de la presentacion de las creaciones propias a partir de técnicas
audiovisuales bdsicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.

Competencia especifica 4

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en funcidn de los contextos sociales, historicos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando y analizando la informacién con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones
culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las
producciones propias.

Competencia especifica 5

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacién y la reflexion critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdsito.

5.3. Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mds idoneos en relacion con los
fines de presentacion y representacion perseguidos.

Competencia especifica 6

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, de manera especifica el andaluz, a
través del andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas
producciones culturales y artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de
producciones propias, mostrando una visién personal.

6.3. Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y también la propia produccién artistica,
como un todo continuo e indesligable, en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se
construyen las creaciones del presente.

Competencia especifica 7

7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustindose al objetivo
propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

7.2. Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, individuales o colectivas, a
partir del andlisis de las posibilidades expresivas y pldsticas utilizadas por creadores dentro de este
ambito, esforzdndose en superarse y demostrando un criterio propio.

Competencia especifica 8

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que
pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.
8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma
individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.
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8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mds adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de
desarrollo personal que ofrecen.

Saberes basicos
A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia

EPV.3.A.1. Los géneros artisticos a lo largo de la historia del arte.

EPV.3.A.2. Manifestaciones culturales y artisticas mds importantes, incluidas las contemporéneas y
las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto historico.
EPV.3.A 3. El patrimonio cultural y artistico en relacién con su contexto histérico y natural,
conocimiento, estudio y valoracion de las responsabilidades que supone su conservacion,
sostenibilidad y mejora.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.
EPV.3.B.2. Elementos bésicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.

EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
EPV.3.B 4. La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.
EPV.3.B.5. La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos

EPV.3.C.1. El proceso creativo a través de operaciones plésticas: reproducir, aislar, transformar y
asociar. EPV.3.C.2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccidon de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos. EPV.3.C.3. Técnicas bésicas de expresion grafico-plédstica en dos
dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas

EPV.3.C.4. Técnicas bdsicas de expresion grafico-pléstica en tres dimensiones. Su uso en el arte y
sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual

EPV.3.D.1. El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva
y estética. Contextos y funciones.

EPV.3.D.2. Imégenes visuales y audiovisuales: lectura y anélisis.

EPV.3.D.3. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las diferentes
caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.

EPV.3.D 4. Técnicas bésicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje de proyectos de video-
arte.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

EPV.3.E.1. Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas orgdnicas. Formas
geométricas en la arquitectura.



IES Carmen Pantién Departamento de Dibujo Priego de Cérdoba

EPV.3.E.2. Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos bdsicos.
EPV.3.E.3. Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como

ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.

EPV.3.E4. Los sistemas de representacion y su aplicabilidad practica.
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3. EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL
4° ESO

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE
APRENDIZAJE EVALUABLES

(Ponderaciones especificas en Séneca)
BLOQUE 1. Expresion plastica

Contenidos

1. Los elementos configuradores de la imagen: el punto, la linea, el plano y el claroscuro. 2. El
Color: colores primarios, secundarios sus mezclas, gamas de colores célidos y frios 3. Las texturas:
textura visual y textura tactil. Técnicas para la creacion de texturas.

4. Realizacidn de un proceso creativo personal siguiendo las distintas fases: idea inicial, bocetos,
pruebas, ejecucion definitiva.

5. Evaluacion y andlisis de procesos creativos.

6. El collage distintos procedimientos: corte, rasgado, plegado, figuras tridimensionales.

7. Procedimientos y técnicas: secas y himedas y mixtas, utilizacidn y conservacion de los
materiales, trabajo con materiales reciclados.

Criterios de evaluacion
1. Identificar los elementos configuradores de la imagen.
2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos graficos: linea,
puntos, colores, texturas, claroscuros).

4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en composi- ciones basicas.
5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.

6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.

7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su capacidad expresiva.

8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico- plésticos aplicados a procesos de artes plasticas
y disefio.

9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.

10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.
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11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas graficoplasticas secas, humedas y
mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Identifica y valora la importancia del punto,
la linea y el plano analizando de manera oral y escrita imdgenes y producciones grafico plasticas
propias y ajenas.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos organicos, en el paisaje, en
los objetos y en composiciones artisticas, empledndolos como inspiracién en creaciones grafico-
plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicandolos de forma
libre y espontdnea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando
distintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico o de color (tumbado o vertical) y

la presion ejercida en la aplicacién, en composiciones a mano alzada, estructuradas geo-
métricamente o mas libres y espontédneas.

3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones bésicas (calma, violencia, libertad, opresion,
alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos,
texturas, colores...).

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo
basico de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcién y
ritmo.

4.2.Realiza composiciones bdsicas con diferentes técnicas segin las propuestas establecidas por
escrito.

4 3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-pldsticos en
aplicaciones al disefio textil, ornamental, arquitectonico o decorativo.

4 4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato, proporciondndo
los en relacion con sus caracteristicas formales y en relacion con su entorno.

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustrac-
tiva y los colores complementarios.

6.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pig-
mento y del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones sencillas.

6.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas sencillas.

6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas grificas para expresar sensacio- nes
por medio del uso del color.
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7.1. Transcribe texturas tictiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage, utilizdndolas
en composiciones abstractas o figurativas.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por escrito
ajustandose a los objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion de disefio gréfico, disefios de producto,
moda y sus multiples aplicaciones.

9.1. Reflexiona y evalia oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno desde la idea
inicial hasta la ejecucion definitiva.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gréfica, elaborando
bocetos, apuntes, dibujos esquemadticos, analiticos y miméticos.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico pldsticas conocidas aplicandolas de forma ade-
cuada al objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y abs-
tractas mediante la aplicacion del lapiz de forma continua en superficies homogéneas o degrada-
das.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de humedad, estampaciones...) valorando las posibilidades expresivas segin
el grado de opacidad y la creacion de texturas visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipuldndolo, rasgdndolo o dobldndolo y crea texturas vi-
suales y tactiles para elaborar composiciones, collages y figuras tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas y las compone con finalidades
ilustrativas, decorativas o comunicativas.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para elaborar obras de forma responsable con el medio am-
biente aprovechando las cualidades grafico-plésticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado y lo aporta en el aula
cuando es necesario para llevar a cabo las actividades.

BLOQUE 2. Comunicacion audiovisual

Contenidos

Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor, mensaje, codigo.

2. Significacion de las imdgenes: significante-significado: simbolos e iconos. Iconicidad

3. Elementos de la imagen y su significacion. encuadre, formato y composicién

4. El Proceso de elaboracion del mensaje audiovisual de la imagen fija a la imagen en movimiento.
5. Realizacién de un proyecto de animacion.

Criterios de evaluacion
1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el pro- ceso de percepcion de imédgenes.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones Opticas y aplicar estas
leyes en la elaboracién de obras propias.
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3. Identificar significante y significado en un signo visual.
4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imdgenes presentes en el entorno comunicativo.

6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo
de la misma.

7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma.

8. Analizar y realizar cémics aplicando los recursos de manera apropiada.

9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.
10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de comunicacion.

11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.

12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones.

13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos estilos y
tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el lenguaje publicitario.

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicdndolas en su contexto
histérico y sociocultural, reflexionando sobre la relacion del lenguaje cinematografico con el
mensaje de la obra.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las
tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusién Optica aplicando conocimientos de los
procesos perceptivos.

2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones Opticas segun las distintas leyes de la Gestalt.
2.2. Disefia ilusiones Opticas basdndose en las leyes de la Gestalt.

3.1. Distingue significante y significado en un signo visual.
4.1. Diferencia imdgenes figurativas de abstractas.

4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.
4 3. Crea imégenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.

5. Distinguir y crear distintos tipos de imdgenes segun su relacion significante-significado: simbolos
e iconos.

5.1. Distingue simbolos de iconos.

5.2. Disefia simbolos e iconos.
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6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los
elementos de la misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de
significacion, narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando
su significado.

7.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.
7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes
compositivas.

8.1. Disefia un cémic utilizando de manera adecua- da vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.

9.1. Elabora una animacion con medios digitales y/o analdgicos.
10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacién visual.

11.1. Identifica y analiza los elementos que intervie- nen en distintos actos de comunicacién
audiovisual. 11.2. Distingue la funcion o funciones que predomi- nan en diferentes mensajes
visuales y audiovisua- les.

12.1. Diseiia, en equipo, mensajes visuales y audio- visuales con distintas funciones utilizando
diferen- tes lenguajes y c6digos, siguiendo de manera orde- nada las distintas fases del proceso
(guiodn técnico, storyboard, realizacion...). Valora de manera critica los resultados.

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.
14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando re- cursos visuales como las figuras retoricas.

15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicdndola en su contexto y analizando la na-
rrativa cinematografica en relacion con el mensaje.

16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos
digitales de manera adecuada.

BLOQUE 3. Dibujo técnico

Contenidos

1. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabén, representacién de dngulos con
el juego de escuadras.

2. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta de segmentos.
3. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabén .

4. Trazado de perpendiculares y paralelas con compds

5. Angulos. - Clasificacién, operaciones con dngulos. Suma, resta, divisiones,

6. Proporcionalidad: divisién de un segmento mediante el Teorema de Thales.
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7. Lugares geométricos definicion y trazados mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas
paralelas, planos paralelos.

8. Resolucién de trazados con rectas y curvas.

9. Los tridngulos: clasificacion y trazados: el baricentro, el incentro , ortocentro o el circuncentro.
10. Los cuadrilateros: clasificacion, trazados.

11. Los Poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular.

12. La proporcion: teorema de Thales.

Criterios de evaluacion
1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.

2. Analizar cémo se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres puntos no alineados
o con dos rectas secantes.

3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartab6én, habiendo repasado
previamente estos conceptos.

4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.
5. Utilizar el compds, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta herramienta.

6. Comprender el concepto de dngulo y bisectriz y la clasificacién de dngulos agudos, rectos y
obtusos.

7. Estudiar la suma y resta de dngulos y comprender la forma de medirlos.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando me- didas de segmentos con la regla o
utilizando el compés.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla,
escuadra y cartabon.

11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

12. Conocer lugares geométricos y definirlos.

13. Comprender la clasificacion de los tridngulos en funcion de sus lados y de sus dngulos.
14. Construir tridngulos conociendo tres de sus datos (lados o dngulos).

15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un tridngulo.

16. Conocer las propiedades geométricas y matemadticas de los tridngulos rectdngulos, aplicdndolas
con propiedad a la construccién de los mismos.
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17. Conocer los diferentes tipos de cuadrildteros.

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.

19. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los regulares y los irregulares.
20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la circunferencia.

21. Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado.

22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los distintos casos de
tangencia y enlaces.

23. Comprender la construccion del dvalo y del ovoide basicos, aplicando las propiedades de las
tangencias entre circunferencias.

24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los dvalos y los ovoides.
25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales de 2, 3,4 y 5 centros.

26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al disefio de
composiciones con modulos.

Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla, resalta el tridngulo que se
forma.

2.1. Senala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales, estudiando si definen un
plano o no, y explicando cudl es, en caso afirmativo.

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos
definidos, utilizando escuadra y cartabon con suficiente precision.

4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compas.

5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compds, y dibuja con la regla el
hexdgono regular y el tridngulo equildtero que se posibilita.

6.1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabon.

7.1. Suma o resta dngulos positivos o negativos con regla y compaés.

8.1. Construye la bisectriz de un dngulo cualquiera, con regla y compés.

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el compas.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compds y regla. También utilizando regla,
escuadra y cartabon.

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.

11.2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.
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12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mds comunes de lugares geométricos
(mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,...).

13.1. Clasifica cualquier tridngulo, observando sus lados y sus dngulos.

14.1. Construye un tridngulo conociendo dos lados y un dngulo, o dos dngulos y un lado, o sus tres
lados, utilizando correctamente las herramientas.

15.1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier tridngulo, construyendo
previamente las medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes.

16.1. Dibuja un tridngulo rectdngulo conociendo la hipotenusa y un cateto.
17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilétero.
18.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal.

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando claramente si es
regular o irregular.

20.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.
21.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.

22.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando
adecuadamente las herramientas.

22.2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas,
utilizando adecuadamente las herramientas.

23.1. Construye correctamente un valo regular, conociendo el didmetro mayor.
24.1. Construye varios tipos de 6valos y ovoides, segiin los didmetros conocidos.

25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 centros.

26.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos.
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4. DIBUJO TECNICO I
1°Bachillerato

Competencias especificas

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas, para analizar las
estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados. El dibujo técnico ha ocupado y
ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina esta presente en las obras de arquitectura
y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel que desempefia en su concepcion y
produccién, sino también como parte de su expresion artistica. El andlisis y estudio fundamental
de las estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y presente, desde la perspectiva
de género y la diversidad cultural, contribuird al proceso de apreciacion y disefio de objetos y
espacios que posean rigor técnico y sensibilidad expresiva. Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4,CC1,CCECl y
CCEC2.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y 1dgicos en problemas de indole grafico-
matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones. Esta competencia
aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitecténico e ingenieril a través de
conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales. Proporciona herramientas
para la resolucion de problemas matematicos de cierta complejidad de manera gréfica,
aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la precision,
claridad y el trabajo bien hecho. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: CCL2, STEM1, STEM?2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAAS, CE2.

3. Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano. Los
sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son necesarios en todos los
procesos constructivos, ya que cualquier proceso proyectual requiere el conocimiento de los
métodos que permitan determinar, a partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes,
formas y relaciones espaciales entre ellas. Esta competencia se vincula, por una parte, con la
capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular
las soluciones a problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello conocimientos
técnicos especificos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM4,
CPSAAL1.1,CPSAAS, CE2 y CE3.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada,
valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos
arquitecténicos e ingenieriles. El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacion
entre los distintos agentes del proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresion
de posibles soluciones mediante bocetos y croquis, hasta la formalizacion final por medio de
planos de taller y/o de construccion. También se contempla su relacién con otros componentes
mediante la elaboracién de planos de montaje sencillos. Esta competencia especifica esta
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asociada a funciones instrumentales de andlisis, expresion y comunicacion. Por otra parte, y
para que esta comunicacion sea efectiva, debe vincularse necesariamente al conocimiento de
unas normas y simbologia establecidas, las normas UNE e ISO, asi como a la iniciacién del
alumnado en el desarrollo de la documentacion grafica de proyectos técnicos. Esta competencia
especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM4, CD2,
CPSAAL1.1,CPSAA3.2, CPSAAS, CE3.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos,
mediante el uso de programas especificos CAD, de manera individual o grupal, apreciando su
uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres
dimensiones. Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una
realidad ya cotidiana en los procesos de creacion de proyectos de ingenieria o arquitectura.
Atendiendo a esta realidad, esta competencia aporta una base formativa sobre los procesos,
mecanismos y posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en esta disciplina. En este
sentido, debe integrarse como una aplicacion transversal a los saberes de la materia
relacionados con la representacion en el plano y en el espacio. De este modo, esta competencia
favorece una iniciacion al uso y aprovechamiento de las potencialidades de estas herramientas
digitales en el alumnado. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CCEC3.2.

Criterios de evaluacion
Cada criterio tiene una ponderacion de 7° 1428 %

Competencia especifica 1

1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matemaéticas, el dibujo geométrico y los
diferentes sistemas de representacion, valorando su importancia en diferentes campos como la
arquitectura, la ingenieria y el disefio, e identificando manifestaciones en la arquitectura andaluza,
asi como en las artes aplicadas en el arte ardbigo-andaluz; desde la perspectiva de género y la
diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.

Competencia especifica 2

2.1. Solucionar graficamente cdlculos matematicos y transformaciones bdsicas aplicando conceptos
y propiedades de la geometria plana, mostrando interés por la precision, claridad en su lectura y
limpieza.

2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando
interés por la precision, claridad y limpieza.

2.3. Resolver graficamente tangencias y enlaces, y trazar curvas, aplicando sus propiedades con
rigor en su ejecucion.

Competencia especifica 3

3.1. Representar en sistema diédrico elementos y formas tridiemensionales basicos en el espacio,
determinando su relacion de pertenencia, interseccion, posicion, distancia y verdadera magnitud.
3.2. Definir elementos y figuras planas, superficies y sélidos geométricos sencillos en sistemas
axonométricos, valorando su importancia como métodos de representacion espacial.

3.3. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados, haciendo uso de
sus fundamentos.

3.4. Dibujar puntos, elementos lineales, planos, superficies y sélidos geométricos en el espacio,
empleando la perspectiva conica.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucién y
construccion grafica.
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3.6. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los diferentes sistemas de representacion entre
si y con sus posibles aplicaciones, identificando las ventajas e inconvenientes en funcion de la
finalidad y el campo de aplicacién de cada uno de ellos.

Competencia especifica 4

4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas, aplicando la
normativa UNE e ISO en la utilizacién de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de
usar un lenguaje técnico comun.

4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la aproximacion e indagacion de
alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

Competencia especifica 5

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las
herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones, aplicando operaciones algebraicas entre
primitivas para la presentacion de proyectos en grupo.

Saberes basicos

A. Fundamentos geométricos

DIBT.1.A.1. Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accidn y aplicaciones: dibujo
arquitecténico, mecdnico, eléctrico y electrénico, geolégico, urbanistico, disefio industrial, disefio
grafico, etc. Referencias en la arquitectura andaluza del renacimiento y el barroco y en las artes
aplicadas en la cultura ardbigo-andaluza.

DIBT.1.A.2. Origenes de la geometrias métrica y descriptiva. Thales, Pitdgoras, Euclides, Hipatia
de Alejandria. Brunelleschi, Gaspard Monge, William Farisch.

DIBT.1.A.3. Conceptos y trazados elementales en el plano. Concepto de lugar geométrico. Arco
capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales.

DIBT.1.A4. Proporcionalidad, razén de proporciéon, reglas de proporcion. Equivalencia vy
semejanza. Escalas: tipos, construccién y aplicacidon de escalas gréaficas.

DIBT.1.A.5. Poligonos: tridngulos, puntos y rectas notables, cuadrildteros y poligonos regulares.
Propiedades, clasificacion y métodos de construccion.

DIBT.1.A.6. Transformaciones geométricas en el plano. Tipos, construccién, propiedades e
invariantes.

DIBT.1.A.7. Tangencias basicas. Enlaces. Aplicaciones al disefio industrial y grafico. Curvas
técnicas derivadas.

DIBT.1.A.8. Curvas cénicas. Obtencion, definicién y trazados basicos.

DIBT.1.A9. Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones.

B. Geometria proyectiva

DIBT.1.B.1. Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyecciéon y de sistemas de
representacion.

DIBT.1.B.2. Sistema diédrico: representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de
proyeccion. Determinacion del plano. Pertenencia.

DIBT.1.B.3. Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad.
Obtencion de distancias y de las verdaderas magnitudes de estas.

DIBT.1.B 4. Proyecciones diédricas de superficies y sélidos geométricos sencillos, secciones planas
y obtencion de verdaderas magnitudes.



IES Carmen Pantién Departamento de Dibujo Priego de Cérdoba

DIBT.1.B.5. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera.
Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccion. Elementos bdsicos: punto, recta,
plano. Representacion de superficies y s6lidos geométricos sencillos.

DIBT.1.B.6. Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos bdsicos. Identificacion de
elementos para su interpretacion en planos.

DIBT.1.B.7. Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.
Meétodos perspectivos. Representacion de superficies y s6lidos geométricos sencillos.

C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos

DIBT.1.C.1. Escalas numéricas y graficas. Construccién y uso.

DIBT.1.C.2. Formatos. Doblado de planos.

DIBT.1.C.3. Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizacién: simbologia industrial y arquitecténica.

DIBT.1.C4. Eleccién de vistas necesarias. Disposicion normalizada. Lineas normalizadas.
Acotacion. D. Sistemas CAD D

DIBT.1.D.1. Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

DIBT.1.D.2. Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

DIBT.1.D.3. Modelado de caja. Operaciones bdsicas con primitivas.

DIBT.1.D 4. Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras
mads sencillas.

Dibujo Técnico I
Competencias especificas
Criterios de evaluacion
Saberes basicos minimos

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio, construccién e investigacion de formas para analizar las
estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados. 1.1. DIBT.1.A.1. DIBT.1.A.2.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole grafico-
matemadticos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones. 2.1. DIBT.1.A.3.
DIBT.1.A4. DIBT.1.A.6. DIBT.1.A9. 22. DIBT.1.A5. DIBT.1.A9. 2.3. DIBT.1.A.7.
DIBT.1.A.8. DIBT.1.A 9.

3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano. 3.1.
DIBT.1.B.1. DIBT.1.B.2. DIBT.1.B.3. DIBT.1.B4. 3.2. DIBT.1.B.l. DIBT.1.B.5. 3.3.
DIBT.1.B.1. DIBT.1.B.6. 34. DIBT.1.B.1. DIBT.1.B.7. 3.5. DIBT.1.A9. DIBT.1.B.2.
DIBT.1.B.3. DIBT.1.B4. DIBT.1.B.5. DIBT.1.B.6. DIBT.1.B.7. DIBT.1.C4. 3.6. DIBT.1.B.1.
DIBT.1.B.2. DIBT.1.B.3.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada,
valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos
arquitectonicos e ingenieriles. 4.1. DIBT.1.C.1. DIBT.1.C.2. DIBT.1.C.3. DIBT.1.C4. 4.2.
DIBT.1.C.3. DIBT.1.C 4.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos
mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando su
uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres
dimensiones. 5.1. DIBT.1.D.1. DIBT.1.D.2. 5.2. DIBT.1.D.3. DIBT.1.D 4.
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DIBUJO TECNICO II

2° Bachillerato

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES
DE APRENDIZAJE EVALUABLES

(Ponderaciones correspondientes a los criterios de evaluacion en Séneca)
BLOQUE 1.

Geometria y dibujo técnico

Resolucion de problemas geométricos: Proporcionalidad. El rectangulo dureo. Aplicaciones.
Construccion de figuras planas equivalentes. Relacion entre los angulos y la circunferencia. Arco
capaz. Aplicaciones. Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Determinacion y
propiedades del eje radical y del centro radical. Aplicacion a la resolucion de tangencias. Inversion.
Determinacion de figuras inversas. Aplicacion a la resolucion de tangencias.

Trazado de curvas conicas y técnicas: Curvas conicas. Origen, determinacion y trazado de la elipse,
la parabola y la hipérbola. Resolucion de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia.
Aplicaciones. Curvas técnicas. Origen, determinacion y trazado de las curvas ciclicas y evolventes.
Aplicaciones.

Transformaciones geométricas: Afinidad. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras
afines. Construccion de la elipse afin a una circunferencia. Aplicaciones. Homologia.
Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras homologas. Aplicaciones.

Criterios de evaluacion

1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de las propiedades del arco capaz, de
los ejes y centros radicales y/o de la transformacién de circunferencias y rectas por inversion,
indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre
sus elementos. CCL, CAA, CMCT.

2. Dibujar curvas ciclicas y conicas, identificando sus principales elementos y utilizando sus
propiedades fundamentales para resolver problemas de pertenencia, tangencia o incidencia. CCL,
CAA, CMCT.

3. Relacionar las transformaciones homologicas con sus aplicaciones a la geometria plana y a los

sistemas de representacion, valorando la rapidez y exactitud en los trazados que proporciona su
utilizacion. CCL, CAA, CMCT.
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BLOQUE 2. Sistemas de representacion

Contenidos

Punto, recta y plano en sistema diédrico: Resolucion de problemas de pertenencia, incidencia,
paralelismo y perpendicularidad. Determinacion de la verdadera magnitud de segmentos y formas
planas. Abatimiento de planos. Determinacion de sus elementos. Aplicaciones. Giro de un cuerpo
geométrico. Aplicaciones. Cambios de plano. Determinacion de las nuevas proyecciones.
Aplicaciones. Construccion de figuras planas. Afinidad entre proyecciones. Problema inverso al
abatimiento.

Cuerpos geométricos en sistema diédrico: Representacion de poliedros regulares. Posiciones
singulares. Determinacion de sus secciones principales. Representacion de prismas y piramides.
Determinacion de secciones planas y elaboracion de desarrollos. Intersecciones. Representacion de
cilindros, conos y esferas. Secciones planas.

Sistemas axonométricos ortogonales: Posicion del triedro fundamental. Relacion entre el triangulo
de trazas y los ejes del sistema. Determinacion de coeficientes de reduccion. Tipologia de las
axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes. Representacion de figuras planas.
Representacion simplificada de la circunferencia. Representacion de cuerpos geométricos y
espacios arquitectonicos. Secciones planas. Intersecciones.

Criterios de evaluacion

1. Valorar la importancia de la elaboracion de dibujos a mano alzada para desarrollar la “vision
espacial”, analizando la posicion relativa entre rectas, planos y superficies, identificando sus
relaciones métricas para determinar el sistema de representacion adecuado y la estrategia idonea
que solucione los problemas de representacion de cuerpos o espacios tridimensionales. CAA, SIEP,
CMCT.

2. Representar poliedros regulares, pirdmides, prismas, cilindros y conos mediante sus proyecciones
ortograficas, analizando las posiciones singulares respecto a los planos de proyeccion,
determinando las relaciones métricas entre sus elementos, las secciones planas principales y la
verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que los conforman. CAA, CMCT.

3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos, disponiendo
su posicion en funcidn de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados ne-cesarios, utilizando la ayuda del abatimiento de figuras planas
situadas en los planos coordenados, calculando los coeficientes de reduccion y determinando las
secciones planas principales. CAA, CMCT.

BLOQUE 3. Documentacion grafica de proyectos.

Contenidos

Elaboracion de bocetos, croquis y planos. El proceso de disefio/fabricacion: perspectiva historica y
situacion actual (se pueden tomar como ejemplo obras arquitectonicas e industriales como los
pabellones expositivos, cascos de bodegas, puentes, estaciones de trenes, viviendas o colegios que
proliferaron en Andalucia a lo largo del siglo XX).

El proyecto: tipos y elementos. Planificacion de proyectos. Identificacion de las fases de un
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proyecto. Programacion de tareas. Elaboracion de las primeras ideas. Dibujo de bocetos a mano
alzada y esquemas. Elaboracion de dibujos acotados. Elaboracion de croquis de piezas y conjuntos.
Tipos de planos. Planos de situacion, de conjunto, de montaje, de instalacion, de detalle, de
fabricacion o de construccion. Presentacion de proyectos. Elaboracion de la documentacion grafica
de un proyecto grafico, industrial o arquitectdnico sencillo.

Posibilidades de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion aplicadas al disefio, edicion,
archivo y presentacion de proyectos. Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicion de entidades. Creacion
de bloques. Visibilidad de capas. Dibujo vectorial 3D. Insercion y edicion de sélidos. Galerias y
bibliotecas de modelos. Incorporacion de texturas. Seleccion del encuadre, la iluminacion y el punto
de vista.

Criterios de evaluacion

1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto sencillo
relacionado con el disefio industrial o arquitectonico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con
responsabilidad. CCL, SIEP, CSC, CMCT.

2. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios para la
definicién de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitecténico, valorando
la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas,
planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las
tareas encomendadas con responsabilidad. SIEP, CSC, CMCT, CD



