CRITERIOS DE EVALUCION PRIMER CURSO

1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos, reconociendo los
datos dados, estableciendo, de manera basica, las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y
estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en problemas mas
sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la
resolucién de problemas de su entorno mas cercano.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida
cotidiana, activando los conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del
proceso.

2.1. Comprobar, de forma razonada la correccion de las soluciones de un problema,
usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas
especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas
en un problema comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el
alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacidn.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de
forma guiada, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacién del razonamiento
inductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos
cercanos de la vida cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condiciéon del
problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o so\ware
matematicos como paquetes estadisticos o programas de analisis numérico en la
investigacidon y comprobacion de conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer patrones en la resoluciéon de problemas sencillos, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples, facilitando su interpretacién
computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades
del alumnado.

4.2. Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma
eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones
cotidianas.



5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas
de los bloques de saberes formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las
conexiones entre ideas matematicas en la resolucidn de problemas sencillos del entorno
cercano.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando
conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

6.1. Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matemadticas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir,
aplicando procedimientos sencillos en la resolucion de problemas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras
materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la
resolucidn de problemas en situaciones del entorno cercano.

6.3. Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos
que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde
nuestra comunidad.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos
usando herramientas digitales sencillas, y formas de representacién adecuadas para
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo
problemas del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2. Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretaciény
modelizacion como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la busqueda de
estrategias de resolucién de una situacidon problematizada.

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matematico
apropiado, empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cotidianos de
su entorno personal, expresando y comunicando mensajes con contenido matematico
y utilizando terminologia matematica adecuada con precisién y rigor.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas en la adaptacion, el tratamiento y la
gestién de retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal
e iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada,



analizando sus limitaciones y buscando ayuda al hacer frente a las diferentes situaciones
de aprendizaje de las matematicas.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las
matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, inicidandose en
el desarrollo de destrezas: de comunicacién efectiva, de planificacion, de indagacién, de
motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo,
tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, asumiendo las normas de convivencia, y aplicindolas de manera constructiva,
dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia
contribucidn al equipo.



CRITERIOS DE EVALUCION SEGUNDO CURSO

BLOQUE DE
CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

PONDERACION

BLOQUE I

PROCESOS,
METODOS Y
ACTITUDES EN
MATEMATICAS

1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema.

2%

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los calculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

1%

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

3%

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias
variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

1%

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

1%

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones problematicas de la realidad.

3%

7. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y
limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

1%

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al
quehacer matematico.

3%

9. Superar bloqueos ¢ inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

1%

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello
para situaciones similares futuras.

1%

11. Emplear las herramientas tecnologicas adecuadas, de forma
auténoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas
mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a
la resolucion de problemas.

1%

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de
modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

1%

1. Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y
porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger,
transformar e intercambiar informacion y resolver problemas
relacionados con la vida diaria.

14 %




BLOQUE 11

NUMEROS Y
ALGEBRA

3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de
operaciones combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones
aritméticas, aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones o
estrategias de calculo mental.

10 %

4. Elegir la forma de célculo apropiada (mental, escrita o con
calculadora), usando diferentes estrategias que permitan simplificar
las operaciones con numeros enteros, fracciones, decimales y
porcentajes y estimando la coherencia y precision de los resultados
obtenidos.

2%

5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencion y uso de
la constante de proporcionalidad, reduccion a la unidad, etc.) para
obtener elementos desconocidos en un problema a partir de otros
conocidos en situaciones de la vida real en las que existan variaciones
porcentuales y magnitudes directa o inversamente proporcionales.

7 %

6. Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones
y leyes generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para
expresarlos, comunicarlos y realizar predicciones sobre su
comportamiento al modificar las variables, y operar con expresiones
algebraicas.

8 %

7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas
mediante el planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado y
sistemas de ecuaciones, aplicando para su resolucion métodos
algebraicos o graficos y contrastando los resultados obtenidos.

10 %

BLOQUE III

GEOMETRIA

3. Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitagoras
(cuadrados de nimeros, ternas pitagoricas) y el significado geométrico
(areas de cuadrados construidos sobre los lados) y emplearlo para
resolver problemas geométricos.

9%

4. Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o
razon de semejanza y la razon entre longitudes, areas y volimenes de
cuerpos semejantes.

6 %

5. Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas,
piramides, cilindros, conos y esferas) e identificar sus elementos
caracteristicos (vértices, aristas, caras, desarrollos planos, secciones al
cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones, simetrias,
etc.).

3%

6. Resolver problemas que conlleven el céalculo de longitudes y
superficies del mundo fisico.

6 %

BLOQUE IV
FUNCIONES

2. Manejar las distintas formas de presentar una funcion: lenguaje
habitual, tabla numérica, grafica y ecuacion, pasando de unas formas a
otras y eligiendo la mejor de ellas en funcion del contexto.

1%

3. Comprender el concepto de funcion. Reconocer, interpretar y
analizar las graficas funcionales.

2%

4. Reconocer, representar y analizar las funciones lineales,
utilizdndolas para resolver problemas.

2%




BLOQUE V

ESTADISTICA Y
PROBABILIDAD

1. Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de
interés de una poblacion y recoger, organizar y presentar datos
relevantes para responderlas, utilizando los métodos estadisticos
apropiados y las herramientas adecuadas, organizando los datos en
tablas y construyendo graficas para obtener conclusiones razonables a
partir de los resultados obtenidos.

0,5 %

2. Utilizar herramientas tecnologicas para organizar datos, generar
graficas estadisticas y comunicar los resultados obtenidos que
respondan a las preguntas formuladas previamente sobre la situacion
estudiada.

0,5 %




CRITERIOS DE EVALUCION TERCER CURSO

1.1. Interpretar problemas matematicos complejos, organizando y analizando los datos,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas,
herramientas y estrategias apropiadas como pueden ser la analogia con otros
problemas, la resolucién de manera inversa (ir hacia atrds), la descomposicion en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de
patrones, etc., que contribuyan a la resolucion de problemas en situaciones de diversa
complejidad.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad,
activando los conocimientos, utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias v,
valorando e interpretando los resultados, aceptando el error como parte del proceso.

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico y cientifico la correccion de las
soluciones de un problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de
calculo o programas especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la validez
de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el contexto
planteado y evaluando el alcance y repercusidn de estas soluciones desde diferentes
perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no
discriminacion.

3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del mundo real
como abstractas de forma auténoma, trabajando de forma individual o colectiva la
utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos
matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones, examinando su validez y
reformulandolas para obtener nuevas conjeturas susceptibles de ser puestas a prueba.

3.2. Plantear, proporcionando una representaciéon matematica adecuada, variantes de
un problema dado, en diversos contextos, modificando alguno de sus datos o
reformulando alguna condicion del problema, consolidando asi los conceptos
matematicos y ejercitando diferentes saberes conocidos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o so\ware
matematicos como: Sistemas Algebraicos Computacionales (CAS); entornos de
geometria dinamica; paquetes estadisticos o programas de analisis numérico, en la
investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, plantear
procedimientos, organizar datos, utilizando la abstraccidn para identificar los aspectos
mas relevantes y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su



interpretacion computacional y relacionando los aspectos fundamentales de la
informatica con las necesidades del alumnado.

4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma eficaz,
interpretando y modificando algoritmos, creando modelos abstractos de situaciones
cotidianas, para su automatizacion, modelizacion y codificacién en un lenguaje facil de
interpretar por un sistema informatico.

5.1. Reconocery usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas
de los bloques de saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente,
reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de
problemas.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y comprender como
unas ideas se construyen sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas ideas.

6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico
y humanistico) susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las
matematicas, usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir y aplicando distintos procedimientos en
la resolucién de problemas en situaciones diversas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras
materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de distintos procedimientos en
la resolucidn de problemas en situaciones diversas.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico vy
humanistico) la aportacion de las matemadticas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando
algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos,
usando diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando formas de
representacién adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos,
interpretando y resolviendo problemas de la vida real y valorando su utilidad para
compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacién
y modelizacién como diagramas, expresiones simbdlicas o graficas que ayuden a tomar
decisiones razonadas en la busqueda de estrategias de resolucidon de una situacién
problematizada.

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos, seleccionando y utilizando el lenguaje
matematico apropiado y empleando diferentes medios, incluidos los digitales,



oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos
y conclusiones, de forma clara y precisa.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana,
expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando la
terminologia matematica mas adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos,
pensando de forma critica y creativa, adaptandose ante la incertidumbre vy
reconociendo fuentes de estrés.

9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, aceptando la critica
razonada, el error y las conclusiones de las autoevaluaciones como elementos
necesarios para hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las
matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva y empatica, planificando e indagando con
motivacion y confianza en sus propias posibilidades, pensando de forma critica y
creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusidn, ejercitando la escucha activa, mostrando empatia por
los demds, asumiendo el rol asignado, rompiendo con los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y
responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
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CRITERIOS DE EVALUACION CUARTO CURSO

BLOQUE DE
CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

PONDERACION

BLOQUE I

PROCESOS,
METODOS Y
ACTITUDES EN
MATEMATICAS

1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en
la resolucion de un problema.

2%

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los calculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

2%

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar
patrones, regularidades y leyes matematicas, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos,
valorando su utilidad para hacer predicciones.

1%

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias
variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

1%

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

1%

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la
realidad cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos
o probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones problematicas de la realidad.

2%

7. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para
resolver problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y
limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

1%

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al
quehacer matematico.

1%

9. Superar bloqueos ¢ inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

1%

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello
para situaciones similares futuras.

2%

11. Emplear las herramientas tecnologicas adecuadas, de forma
auténoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones graficas, recreando situaciones
matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion de problemas.

3%

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de
modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

3%
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BLOQUE II

NUMEROS Y
ALGEBRA

1. Conocer y utilizar los distintos tipos de numeros y operaciones,
junto con sus propiedades y aproximaciones, para resolver
problemas relacionados con la vida diaria y otras materias del
ambito académico recogiendo, transformando e intercambiando
informacion.

10%

2. Utilizar con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y
propiedades.

10 %

3. Representar y analizar situaciones y estructuras matematicas
utilizando ecuaciones de distintos tipos para resolver problemas.

10 %

BLOQUE III

GEOMETRIA

1. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a
partir de situaciones reales, empleando los instrumentos, técnicas o
formulas mas adecuadas, y aplicando, asimismo, la unidad de
medida més acorde con la situacion descrita.

5%

2. Utilizar aplicaciones informaticas de geometria dinamica,
representando cuerpos geométricos y comprobando, mediante
interaccion con ella, propiedades geométricas

5%

BLOQUE IV

FUNCIONES

1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el
tipo de funcion que puede representarlas, y aproximar e interpretar la
tasa de variacion media a partir de una grafica, de datos numéricos o
mediante el estudio de los coeficientes de la expresion algebraica

10 %

2. Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y graficas
que representen relaciones funcionales asociadas a situaciones
reales, obteniendo informacion sobre su comportamiento, evolucion
y posibles resultados finales.

10 %

BLOQUE V

ESTADISTICA Y
PROBABILIDAD

1. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de
situaciones relacionadas con el azar y la estadistica, analizando e
interpretando informaciones que aparecen en los medios de
comunicacion.

4%

2. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los
parametros estadisticos mas usuales, en distribuciones
unidimensionales, utilizando los medios mas adecuados (lapiz y
papel, calculadora, hoja de calculo), valorando cualitativamente la
representatividad de las muestras utilizadas.

8 %

3. Calcular probabilidades simples y compuestas para resolver
problemas de la vida cotidiana, utilizando la regla de Laplace en
combinacion con técnicas de recuento como los diagramas de arbol
y las tablas de contingencia.

8 %
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BLOQUE DE
CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

PONDERACION

BLOQUE I

PROCESOS,
METODOS Y
ACTITUDES EN

MATEMATICAS

1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema.

1%

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los calculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

1%

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

4%

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias
variaciones en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

2%

5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

2%

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones problematicas de la realidad.

1%

7. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y
limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

1%

8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al
quehacer matematico.

2%

9. Superar bloqueos ¢ inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

1%

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

1%

11. Emplear las herramientas tecnologicas adecuadas, de forma
auténoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones graficas, recreando situaciones matematicas
mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la
resolucion de problemas.

1%

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de
modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

3%

1. Conocer los distintos tipos de niimeros e interpretar el significado
de algunas de sus propiedades mas caracteristicas: divisibilidad,
paridad, infinitud, proximidad, etc.

5%

2. Utilizar los distintos tipos de nimeros y operaciones, junto con sus
propiedades, para recoger, transformar e intercambiar informacién y

5%
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BLOQUE II

NUMEROS Y
ALGEBRA

resolver problemas relacionados con la vida diaria y otras materias del
ambito académico.

3. Construir e interpretar expresiones algebraicas, utilizando con
destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades.

10 %

4. Representar y analizar situaciones y relaciones matematicas
utilizando inecuaciones, ecuaciones y sistemas para resolver
problemas matematicos y de contextos reales.

20 %

BLOQUE III

GEOMETRIA

1. Utilizar las unidades angulares del sistema métrico sexagesimal e
internacional y las relaciones y razones de la trigonometria elemental
para resolver problemas trigonométricos en contextos reales.

5%

2. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a
partir de situaciones reales, empleando los instrumentos, técnicas o
formulas mas adecuadas y aplicando las unidades de medida.

5%

3. Conocer y utilizar los conceptos y procedimientos basicos de la
geometria analitica plana para representar, describir y analizar formas
y configuraciones geométricas sencillas.

10 %

BLOQUE IV

FUNCIONES

1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el
tipo de funcion que puede representarlas, y aproximar e interpretar la
tasa de variacion media a partir de una grafica, de datos numéricos o
mediante el estudio de los coeficientes de la expresion algebraica.

5%

2. Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y graficas que
representen relaciones funcionales asociadas a situaciones reales
obteniendo informacion sobre su comportamiento, evolucion y
posibles resultados finales.

5%

BLOQUE V

ESTADISTICA Y
PROBABILIDAD

1. Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana
aplicando los conceptos del calculo de probabilidades y técnicas de
recuento adecuadas.

2%

2. Calcular probabilidades simples o compuestas aplicando la regla de
Laplace, los diagramas de arbol, las tablas de contingencia u otras
técnicas combinatorias.

3%

3. Utilizar el lenguaje adecuado para la descripcion de datos y analizar
e interpretar datos estadisticos que aparecen en los medios de
comunicacion.

2%

4. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los
parametros estadisticos mas usuales, en distribuciones
unidimensionales y bidimensionales, utilizando los medios mas
adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador), y valorando
cualitativamente la representatividad de las muestras utilizadas.

3%
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CRITERIOS DE EVALUACION 12 BACHILLERATO CIENCIAS SOCIALES

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucion
de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en
cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, usando la estrategia de resolucion mas apropiada y
describiendo el procedimiento realizado.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto: de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad, etc., usando el razonamiento y la
argumentacion.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacidn de conjeturas y
de la formulacion y reformulacion de problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de
conjeturas o problemas.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana 'y
de las ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando
y generalizando algoritmos.

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento
y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se plantean.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.
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7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2.Reconocery emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando
la informacion con precision y rigor.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones
y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matemadticas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de las y los demas, escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades sociales mds propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables.
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CRITERIOS DE EVALUACION 12 BACHILLERATO CIENCIAS

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando la estrategia de resolucién mas
apropiada y describiendo el procedimiento utilizado.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto -de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad, etc.-, usando el razonamiento y la
argumentacion.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacion de conjeturas
y de la formulacion y reformulacion de problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de
conjeturas o problemas.

4.1. Interpretar y modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando,
creando y generalizando algoritmos, y en su caso, implementandolos en un sistema
informatico.

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas y usando enfoques diferentes.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento
y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas: consumo responsable, medio ambiente, sostenibilidad, etc., y a los retos
cientificos y tecnolégicos que se plantean en la sociedad.
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7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocery emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando
la informacion con precision y rigor.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones
y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matemadticas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de las y los demas y escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades sociales mds propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables.
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CRITERIOS DE EVALUACION 22 BACHILLERATO CIENCIAS SOCIALES

BLOQUE DE
CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

PONDERACION

BLOQUE I

PROCESOS, METODOS
Y ACTITUDES EN
MATEMATICAS

1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso
seguido en la resolucion de un problema.

1%

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de
resolucion de problemas, realizando los célculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.

1%

3. Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para
comunicar las ideas matematicas surgidas en la resolucion de
un problema, con el rigor y la precision adecuados.

1%

4. Planificar adecuadamente el proceso de investigacion,
teniendo en cuenta el contexto en que se desarrolla y el
problema de investigacion planteado.

1%

5. Practicar estrategias para la generacion de investigaciones
matematicas, a partir de: a) la resolucion de un problema y la
profundizacion posterior; b) la generalizacion de propiedades
y leyes matematicas; C) profundizacion en alglin momento de
la historia de las matematicas; concretando todo ello en
contextos numéricos, algebraicos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos.

1%

6. Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso
de investigacion realizado, con el rigor y la precision
adecuados.

1%

7. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la
realidad cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.

1%

8. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para
resolver problemas de la realidad cotidiana, evaluando la
eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos.

1%

9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al
quehacer matematico.

1%

10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de
situaciones desconocidas.

1%

11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de
ello para situaciones similares futuras.

1%

12. Emplear las herramientas tecnologicas adecuadas, de
forma autéonoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando
situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando
con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la
comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de
problemas.

1%
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13. Utilizar las tecnologias de la informacion y la
comunicacion de modo habitual en el proceso de aprendizaje,
buscando, analizando y seleccionando informacion relevante
en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para
facilitar la interaccion.

1%

BLOQUE 11

NUMEROS Y
ALGEBRA

1. Organizar informacion procedente de situaciones del
ambito social utilizando el lenguaje matricial y aplicar las
operaciones con matrices como instrumento para el
tratamiento de dicha informacion.

10%

2. Transcribir problemas expresados en lenguaje usual al
lenguaje algebraico y resolverlos utilizando técnicas
algebraicas determinadas: matrices, sistemas de ecuaciones,
inecuaciones y programacion lineal bidimensional,
interpretando criticamente el significado de las soluciones
obtenidas.

10 %

BLOQUE III

ANALISIS

1. Analizar e interpretar fendmenos habituales de las ciencias
sociales de manera objetiva traduciendo la informacion al
lenguaje de las funciones y describiéndolo mediante el estudio
cualitativo y cuantitativo de sus propiedades mas
caracteristicas.

10 %

2. Utilizar el calculo de derivadas para obtener conclusiones
acerca del comportamiento de una funcion, para resolver
problemas de optimizacion extraidos de situaciones reales de
caracter econdmico o social y extraer conclusiones del
fenomeno analizado.

10 %

3. Aplicar el célculo de integrales en la medida de areas de
regiones planas limitadas por rectas y curvas sencillas que
sean facilmente representables utilizando técnicas de
integracion inmediata.

5%

BLOQUE IV

ESTADISTICA Y
PROBABILIDAD

1. Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en
experimentos simples y compuestos, utilizando la regla de
Laplace en combinacion con diferentes técnicas de recuento
personales, diagramas de arbol o tablas de contingencia, la
axiomatica de la probabilidad, el teorema de la probabilidad
total y aplica el teorema de Bayes para modificar la
probabilidad asignada a un suceso (probabilidad inicial) a
partir de la informacion obtenida mediante la experimentacion
(probabilidad final), empleando los resultados numéricos
obtenidos en la toma de decisiones en contextos relacionados
con las ciencias sociales.

20 %

2. Describir procedimientos estadisticos que permiten estimar
parametros desconocidos de una poblacion con una fiabilidad
o un error prefijados, calculando el tamafio muestral necesario
y construyendo el intervalo de confianza para la media de una
poblacioén normal con desviacion tipica conocida y para la

20 %

20




media y proporcion poblacional cuando el tamafio muestral es
suficientemente grande.

3. Presentar de forma ordenada informacion estadistica
utilizando vocabulario y representaciones adecuadas y 2%
analizar de forma critica y argumentada informes estadisticos
presentes en los medios de comunicacion, publicidad y otros
ambitos, prestando especial atencion a su ficha técnica,
detectando posibles errores y manipulaciones en su
presentacion y conclusiones.
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CRITERIOS DE EVALUACION 22 BACHILLERATO CIENCIAS

BLOQUE DE
CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

PONDERACION

BLOQUE I

PROCESOS, METODOS
Y ACTITUDES EN
MATEMATICAS

1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso
seguido en la resolucion de un problema.

0,5 %

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de
resolucion de problemas, realizando los célculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.

0,5 %

3. Realizar demostraciones sencillas de propiedades o
teoremas relativos a contenidos algebraicos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos

0,5 %

4. Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para
comunicar las ideas matematicas surgidas en la resolucion de
un problema o en una demostracion, con el rigor y la precision
adecuados.

0,5 %

5. Planificar adecuadamente el proceso de investigacion,
teniendo en cuenta el contexto en que se desarrolla y el
problema de investigacion planteado.

0,5 %

6. Practicar estrategias para la generacion de investigaciones
matematicas, a partir de: a) la resolucion de un problema y la
profundizacion posterior; b) la generalizacion de propiedades
y leyes matematicas; C) profundizacion en algin momento de
la historia de las matematicas; concretando todo ello en
contextos numéricos, algebraicos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos.

0,5 %

7. Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso
de investigacion realizado, con el rigor y la precision
adecuados.

0,5 %

8. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la
realidad cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.

0,5 %

9. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para
resolver problemas de la realidad cotidiana, evaluando la

eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

0,5 %

10. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al
quehacer matematico.

0,5 %

11. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de
situaciones desconocidas.

0,5 %

12. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de
ello para situaciones similares futuras.

0,5 %

22




13. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de
forma autéonoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando
situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando
con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la
comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de
problemas.

0,5 %

14. Utilizar las tecnologias de la informacion y la
comunicacion de modo habitual en el proceso de aprendizaje,
buscando, analizando y seleccionando informacion relevante
en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios,
haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y
compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la
interaccion.

0,5 %

BLOQUE 11

NI:JMEROS Y
ALGEBRA

1. Utilizar el lenguaje matricial y las operaciones con matrices
para describir e interpretar datos y relaciones en la resolucion
de problemas diversos.

7 %

2. Transcribir problemas expresados en lenguaje usual al
lenguaje algebraico y resolverlos utilizando técnicas
algebraicas determinadas (matrices, determinantes y sistemas
de ecuaciones), interpretando criticamente el significado de las
soluciones.

15 %

BLOQUE III

ANALISIS

1. Estudiar la continuidad de una funcién en un punto o en un
intervalo, aplicando los resultados que se derivan de ello y
discutir el tipo de discontinuidad de una funcion.

7,5 %

2. Aplicar el concepto de derivada de una funcién en un punto,
su interpretacion geométrica y el calculo de derivadas al
estudio de fendmenos naturales, sociales o tecnologicos y a la
resolucion de problemas geométricos, de calculo de limites y
de optimizacion.

12,5 %

3. Calcular integrales de funciones sencillas aplicando las
técnicas basicas para el calculo de primitivas.

12,5 %

4. Aplicar el calculo de integrales definidas para calcular areas
de regiones planas limitadas por rectas y curvas sencillas que
sean facilmente representables y, en general, a la resolucion de
problemas.

12,5 %

BLOQUE IV

GEOMETRIA

1. Resolver problemas geométricos espaciales utilizando
vectores.

5%

2. Resolver problemas de incidencia, paralelismo y
perpendicularidad entre rectas y planos utilizando las distintas
ecuaciones de la recta y del plano en el espacio.

9%
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3. Utilizar los distintos productos para calcular angulos,
distancias, areas y volimenes, calculando su valor y teniendo
en cuenta su significado geométrico.

9%

BLOQUE V

ESTADISTICA Y
PROBABILIDAD

1. Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en experimentos
simples y compuestos (utilizando la regla de Laplace en
combinacion con diferentes técnicas de recuento y la
axiomatica de la probabilidad), asi como a sucesos aleatorios
condicionados (Teorema de Bayes), en contextos relacionados
con el mundo real.

1%

2. Identificar los fendmenos que pueden modelizarse mediante
las distribuciones de probabilidad binomial y normal
calculando sus parametros y determinando la probabilidad de
diferentes sucesos asociados.

1%

3. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de
situaciones relacionadas con el azar y la estadistica, analizando
un conjunto de datos o interpretando de forma critica la
informaciones estadisticas presentes en los medios de
comunicacion, en especial los relacionados con las ciencias y
otros d&mbitos detectando posibles errores y manipulaciones
tanto en la presentacion de datos como de las conclusiones.

1%
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CRITERIOS DE EVALUACION 12 BACHILLERATO CIENCIAS SOCIALES ADULTOS

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la resolucion
de problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, valorando su eficiencia en
cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de las ciencias sociales, usando la estrategia de resolucion mas apropiada y
describiendo el procedimiento realizado.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto: de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad, etc., usando el razonamiento y la
argumentacion.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacidn de conjeturas y
de la formulacion y reformulacion de problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de
conjeturas o problemas.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana 'y
de las ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando
y generalizando algoritmos.

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes
ideas matematicas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento
y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas y a los retos en las ciencias sociales que se plantean.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.
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7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2.Reconocery emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando
la informacion con precision y rigor.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones
y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matemadticas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de las y los demas, escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades sociales mds propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables.
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CRITERIOS DE EVALUACION 12 BACHILLERATO CIENCIAS ADULTOS

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en la
modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando la estrategia de resolucién mas
apropiada y describiendo el procedimiento utilizado.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema e
interpretarlas, utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto -de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad, etc.-, usando el razonamiento y la
argumentacion.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacion de conjeturas
y de la formulacion y reformulacion de problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de
conjeturas o problemas.

4.1. Interpretar y modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana
y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando,
creando y generalizando algoritmos, y en su caso, implementandolos en un sistema
informatico.

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas matematicas y usando enfoques diferentes.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de conocimiento
y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones
complejas: consumo responsable, medio ambiente, sostenibilidad, etc., y a los retos
cientificos y tecnolégicos que se plantean en la sociedad.
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7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, valorando su utilidad para
compartir informacion.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocery emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando
la informacion con precision y rigor.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones
y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las
matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3. Participar en tareas matemadticas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de las y los demas y escuchando su
razonamiento, identificando las habilidades sociales mds propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables.
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CRITERIOS DE EVALUACION 22 BACHILLERATO CIENCIAS SOCIALES ADULTOS

BLOQUE DE
CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

PONDERACION

BLOQUE I

PROCESOS, METODOS
Y ACTITUDES EN
MATEMATICAS

1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso
seguido en la resolucion de un problema.

1%

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de
resolucion de problemas, realizando los célculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.

1%

3. Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para
comunicar las ideas matematicas surgidas en la resolucion de
un problema, con el rigor y la precision adecuados.

1%

4. Planificar adecuadamente el proceso de investigacion,
teniendo en cuenta el contexto en que se desarrolla y el
problema de investigacion planteado.

1%

5. Practicar estrategias para la generacion de investigaciones
matematicas, a partir de: a) la resolucion de un problema y la
profundizacion posterior; b) la generalizacion de propiedades
y leyes matematicas; C) profundizacion en alglin momento de
la historia de las matematicas; concretando todo ello en
contextos numéricos, algebraicos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos.

1%

6. Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso
de investigacion realizado, con el rigor y la precision
adecuados.

1%

7. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la
realidad cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.

1%

8. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para
resolver problemas de la realidad cotidiana, evaluando la
eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos.

1%

9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al
quehacer matematico.

1%

10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de
situaciones desconocidas.

1%

11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de
ello para situaciones similares futuras.

1%

12. Emplear las herramientas tecnologicas adecuadas, de
forma autéonoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando
situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando
con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la
comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de
problemas.

1%
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13. Utilizar las tecnologias de la informacion y la
comunicacion de modo habitual en el proceso de aprendizaje,
buscando, analizando y seleccionando informacion relevante
en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para
facilitar la interaccion.

1%

BLOQUE 11

NUMEROS Y
ALGEBRA

1. Organizar informacion procedente de situaciones del
ambito social utilizando el lenguaje matricial y aplicar las
operaciones con matrices como instrumento para el
tratamiento de dicha informacion.

10%

2. Transcribir problemas expresados en lenguaje usual al
lenguaje algebraico y resolverlos utilizando técnicas
algebraicas determinadas: matrices, sistemas de ecuaciones,
inecuaciones y programacion lineal bidimensional,
interpretando criticamente el significado de las soluciones
obtenidas.

10 %

BLOQUE III

ANALISIS

1. Analizar e interpretar fendmenos habituales de las ciencias
sociales de manera objetiva traduciendo la informacion al
lenguaje de las funciones y describiéndolo mediante el estudio
cualitativo y cuantitativo de sus propiedades mas
caracteristicas.

10 %

2. Utilizar el calculo de derivadas para obtener conclusiones
acerca del comportamiento de una funcion, para resolver
problemas de optimizacion extraidos de situaciones reales de
caracter econdmico o social y extraer conclusiones del
fenomeno analizado.

10 %

3. Aplicar el célculo de integrales en la medida de areas de
regiones planas limitadas por rectas y curvas sencillas que
sean facilmente representables utilizando técnicas de
integracion inmediata.

5%

BLOQUE IV

ESTADISTICA Y
PROBABILIDAD

1. Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en
experimentos simples y compuestos, utilizando la regla de
Laplace en combinacion con diferentes técnicas de recuento
personales, diagramas de arbol o tablas de contingencia, la
axiomatica de la probabilidad, el teorema de la probabilidad
total y aplica el teorema de Bayes para modificar la
probabilidad asignada a un suceso (probabilidad inicial) a
partir de la informacion obtenida mediante la experimentacion
(probabilidad final), empleando los resultados numéricos
obtenidos en la toma de decisiones en contextos relacionados
con las ciencias sociales.

20 %

2. Describir procedimientos estadisticos que permiten estimar
parametros desconocidos de una poblacion con una fiabilidad
o un error prefijados, calculando el tamafio muestral necesario
y construyendo el intervalo de confianza para la media de una
poblacioén normal con desviacion tipica conocida y para la

20 %
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media y proporcion poblacional cuando el tamafio muestral es
suficientemente grande.

3. Presentar de forma ordenada informacion estadistica
utilizando vocabulario y representaciones adecuadas y 2%
analizar de forma critica y argumentada informes estadisticos
presentes en los medios de comunicacion, publicidad y otros
ambitos, prestando especial atencion a su ficha técnica,
detectando posibles errores y manipulaciones en su
presentacion y conclusiones.
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